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Narrative design
stage - 6 mois

Contact
adem.akome@gmail.com
06 50 80 17 67

plut@gif.neocities.org/portfolio2025/

Compétences Outils
Narrative Design : InDesign
(bouclgs ludo-narratives, Photoshop
narramiettes)

. ITlustrator
Game Design

22 Godot

(RGD, boucles de gameplay, .
3C, flowchart) Unreal Engine
Méthodes Agiles _ Seel
(SCRUM, 7-3-1) LK
Soft Skils
Autonomie
Polyvalence
Créativité

Expériences professionelles

20 Ouvreur
25 Opéra de Montpellier.

20 Service civique
2L Les Ecrans.
Bourg-lés-Valence.

20 Serveur polyvalent.
22 Ar-Skewell. Massy

20 Agent d’accueil du public.
20 Paul B. Massy.

Bénévolat

2@ Service dans un café associatif.
23 Le Cause Toujours. Valence.

20 aide & U’installation d’un festival
20 de jeux de société et accueil du public.
Paris est Ludique. Paris.

Afin de mettre a 1'épreuve les enseignements
suivis au sein de la licence professionnelle
métiers du jeu vidéo, je cherche a effectuer
un stage en narrative design. Désireux de
progresser dans les meilleurs conditions,
j'aspire a mettre mes compétences au service
de votre studio.

Licence professionelle métiers du jeu vidéo
Université Paul Valéry. Montpellier.

Conception en équipe et recherche critique.
Focus sur le game design et les méthodes
agiles.

DNMADE Gravure
Ecole Estienne. Paris.

Apprentissage des techniques de gravure et
études de 1’histoire des arts.

The Wizard’s Tower pour la 1-bit Jam.

Mini jeu développé en solo en 2 semaines sur
Gdevelop

Justice for All?

Projet tutoré développé sur Godot.

Game Design, Narrative Design, Sound Design
Good Days Ahead

Jeu développé dans le cadre de la Game Jam
Interpromo, développé sur Godot.

Character Design, Sound Design, Rédaction.
L’Uzine de 1’Absurde.

Projet de micro-édition en 3 volets.
Organisateur, communication avec

les artistes, gestion des commandes et
des envois.

* Jeux : Baba is you, What remains of Edith Finch,
Omori

* Fanzines
* Lecture : Ursula K. Le Guin, HP Lovecraft

* BD/Manga : Jojo’s Bizarre Adventure, Golden
Kamuy, Scott Pilgrim

* Musique : Native Construct, Oliver Buckland




